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Abstract of DE3831740 

The invention relates to a coin-operated gaming machine with a symbol-play 
device, of which the rotary bodies carrying win symbols, after being stopped, 
indicate a game result, specific game results each triggering a special-game 
series, of which the number of special games with a win chance increased in 
relation to normal play can be displayed in a special-game indicator. The subject 
of the invention is characterised in that there is provided a special-game sum 
indicator (14), in which all the special games obtained in a sequence within a 
special-game series are counted up until the special-game indicator (13) is reset 
to zero or a predetermined maximum value is reached in the special-game sum 
indicator (14). 
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@ Munzbetatigtes Spielgerat 

Die Erfindung bezieht sich auf eih munzbetatigtas Spiel- 
gerat mit einer Symbol-Spieleinrichtung, deren Gewinn- 
symbole tregenda Umlaufkorper nach ihrer Stitlsetzung ein 
Spielergebnis anzaigen, wobei bestimmte Spietergebnisse 
jeweils eine Sonderspiele-Serie ausldsen, deren Anzahl an 
Sonderspieten mit gegenuber dam Normatspiel erhohter 
Gewinnchance In einer Sonderspiele-Anzeige darstellbar 
ist. Der Gagenstand der Erfindung zeichnet sich dadurch 
aus, dafi eina Sonderspiele-Summenanzelge (14) vorgese- 
hen ist, in der sSmtiiche innerhalb einer Sondarspiele-Serie 
in Folge erhaltenen Sonderspiele solange aufgez&hlt wer- 
dan, bis die Sonder9piele-Anzeige (13) auf Null zurOckge- 
satzt Oder in der Sonderspiele- Summenanzeige (14) ein vor- 
bastimmter Hdchstwert erreicht ist. 
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Beschreibung Diese Aufgabe wird erfindungsgemafl dadurch geldst, 

daO eine Sonderspiele-Summenanzeige vorgesehen ist, 

Die Erfindung bezieht sich auf ein mtlnzbetatigtes in der samtliche innerhalb einer Sonderspiele-Serie in 

Spielgcrat mit einer Symbol-Spieleinrichtung, deren Folge erhaltenen Sonderspiele solange aufgezahlt wer- 

Gewinnsymbole tragende Umlaufkdrper nach ihrer 5 den, bis die Sonderspielanzeige auf Null zurtlckgesetzt 

StillsetzungeinSpielergebnisanzeigen.wobeibestimm- oder in der Sonderspiele-Summenanzeige ein vorbe- 

te Spielergebnisse jeweils eine Sonderspiele-Serie aus- stimmter Hdchstwert erreicht ist 

Idsen, deren Anzahl an Sonderspielen mit gegenaber Durch diese MaBnahme wird dem Spieler innerhalb 

dem Normalspiel erhdhter Gewinnchance in einer Son- einer Sonderspiel-Serie also stets angezeigt, wieviele 

derspieleanzeige darstellbar ist 10 Sonderspiele er insgesamt innerhalb der laufenden Son- 

Derartige Spielgerate besitzen als Symbol -Spielein- derspiele-Serie gewonnen hat. Erst bei Beginn einer 

richtunginderRegeldreiUmlaufkdrper.diealsWalzen, neuen Sonderspiele-Serie wird die Sonderspiele-Sum- 

Scheiben, Klappkarten-Karusselle oder dergleichen menanzeige auf Null zurttckgesetzt, wodurch zu einem 

ausgebildet sein kdnnen, Auf der von auBen durch Fen- Spielbeginn angeregt wird Da in der Sonderspiele- 

ster einsehbaren Oberflache tragen die Umlaufkdrper 15 Summenanzeige samtliche in einer Sonderspiele-Serie 

Gewinnsymbole. Die Umlaufkdrper werden nacheinan- erhaltenen Sonderspiele, die durch das Auftreten be- 

der stillgesetzt und nachdem alle Umlaufkdrper zum stimmter Symbolkombinationen oder durch eine Aus- 

Stillstand gekommen sind, entscheiden die in Ablesefen- spielung im Risikospiel oder durch eine Ausspielung in 

stern angezeigten Symbolkombinationen fiber Gewinn einer Ausspieleinrichtung gewonnen werden kdnnen, 

oder Verlust Selbstverstandlich kdnnen anstelle der 20 aufaddiert werden, erscheint in der Sonderspiele-Sum- 

Umlaufkdrper auch mil Symbolen belegte Lichtfelder menanzeige eine relativ schnell wachsende Anzahl an 

zur Anwendung kommen. In unterschiedlicher Hohe gewonnenen Sonderspielen, die das Spielinteresse auch 

werden Geld- und/oder Punkte- und/oder Sonderspiel- fiber eine tange Folge von Spielen aufrechterhait. Der 

gewinnein Aussichtgestellt. Spieler wird sonach nicht mehr durch das persdnliche 

Urn bei diesen bekannten Spielgeraten den Spieler 25 Aufaddieren der Sonderspiele von dem eigentlichen 

zur Benuuung des Gerates anzuregen und ihm wahrend Spielgeschehen abgelenkt. 

der Spieldauer eine Unterhaltung zu bieten, wurden Nach einer vorteilhaften Ausgestaltung der Erfin- 

schon die verschiedensten MaQnahmen getroffen. So ist dung ist bei einer vorgegebenen oder zufalligen Abhan- 

es beispielsweise ublich, an dem Spielgerat zusatzliche, gigkeit vom Zahlstand der Sonderspiele-Summenanzei- 

dem Spieler zugangliche Betatigungsorgane in Form 30 ge eine bestimmte oder zufallsabhangige Anzahl von 

von Tasten, Hebeln usw. anzuordnen und den Spieler Sonderspielen in der Sonderspieleanzeige und der Son- 

durch Signale zur Betatigung dieser Organe aufzufor- derspiele-Summenanzeige aufaddierbar. Hierdurch ent- 

dern, durch die in der Regel der Lauf der einzelnen stehen besondere Spannungsmomente mit emsprechen- 

Umlaufkdrper beeinfluGt wird, in dem durch Betatigung dem Anreiz. 

einer Taste ein Umlaufkdrper gestartet, d. h. in Umdre- 33 Zur weiteren Erhdhung des Spielanreizes ist nach ei- 

hung versetzt werden kann, bevor er von dem Mecha- ner vorteilhaften Weiterbildung des Gegenstandes der 

nismus des Spielgerates betatigt wird. Es ist auch mdg- Erfindung bei einer vorgegebenen oder zufalligen Ab- 

lich, Stopptasten anzuordnen, urn in Abhangigkeit von hangigkeit vom Zahlstand der Sonderspiel-Summenan- 

dem Willen des Spielers dem Lauf der Umlaufkdrper zeige eine bestimmte oder zufallsabhangige Anzahl an 

vorzeitig zu unterbrechen und somit einen EinfluQ zu 40 Super-Sonderspielen, in denen ein GewinnnschlOssel 

nehmen auf die bei Stillsetzen der Umlaufkdrper sich mit erhdhter Gewinnchance gegenfiber dem Sender- 

einstellende Symbolkombination. spiel zur Anwendung kommt, in der Sonderspielanzeige 

Des weiteren ist es bekamu auf bestimmte Spieler- und der Sonderspiei-Summenanzeige aufaddierbar. Die 

gebnisse hin anstelle von oder zusatzlich zu einem defi- Anzahl der erhaltenen Super-Sonderspiele kann in einer 

nierten Gewinn eine bestimmte Anzahl von Sonderspie- 45 gesonderten Anzeige dargestellt werden. Die Mdglich- 

len zu gewahren, bei denen ein GewinnschlOssel mit keit des Erhalts von Super-Sonderspielen fdrdern im 

erhdhter Gewinnchance zur Anwendung kommt. Diese besonderen MaBe das Spielinteresse. 

Gewinnchance kommt dadurch zustande, daO jede er- Nach einer weiteren vorteilhaften Ausgestaltung der 

zielte Gewinn-Symbolkombination auf den Hdchstge- Erfindung ist bei einer vorgegebenen oder zufalligen 

winn erhdht wird. Die Anzahl der gewahrten Sonder- 50 Abhangigkeit vom Zahlstand der Sonderspiele-Sum- 

spiele wird in eine Sonderspieleanzeige Obertragen und menanzeige eine bestimmte oder zufallsabhangige An- 

nachfolgend wird die Sonderspieleanzeige entspre- zahl an in einer gesonderten Anzeige darstellbaren Frei- 

chend der Zahl der abgelaufenen Sonderspiele zurtick- spielen erreichbar. Hierdurch wird das Spannungsmo- 

gesetzt. Dies bietet zwar eine interessante Bereicherung ment weiter gefdrdert. 

der durch den gesetzlich zuiassigen Hdchstgewinn be- 55 Urn einen gewissen Wettbewerb zwischen einzelnen 
grenzten Gewinnmdglichkeiten, jedoch wird dem Spie- Spielern zu ermdglichen und urn einen Anreiz zur Spie- 
ler insgesamt nicht angezeigt, wieviele Sonderspiele er laufnahme zu geben. ist bei einer vorteilhaften Weiter- 
innerhalb einer Sonderspiele-Serie erhalten hat, da er bildung der erfindungsgemaQen Ldsung eine weitere 
auch innerhalb einer Sonderspiele-Serie durch das Auf- Anzeige vorgesehen, in der stets die hdchst erreichte 
ireten bestimmter Symbolkombinationen oder bei Aus- 60 Anzahl an Sonderspielen in einer Sonderspiele-Serie 
spielung der gewahrten Sonderspiele in einer Risiko- dargestellt ist 

spieleinrichtung oder in einer Ausspieleinrichtung wei- Der der Erfindung zugrundeliegende Gedanke wird 

tere Sonderspiele kommen kann. in der nachfolgenden Beschreibung anhand eines Aus- 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde. bei einem filhrungsbeispieles, das in der Zeichnung dargestellt ist, 

Spielgerat der eingangs genannten Art den Spielabtauf 65 naher eriautert Es zeigt 

im Sonderspielfall mit grdBerem Spielanreiz auszuge- Fig. 1 eine schematische Darstellung der Vorderan- 

stalten. urn den Unterhaltungswen for den Spieler zu sicht eines Spielgerates und 

erhdhen. Fig. 2 den prinzipiellen Aufbau des Spielgerates nach 
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Fig. 1 anhand eines Blockschaltbildes. eine bestimmte Anzahl zu erniedrigen. Hierzu weist die 

Das die Symbol-Spieleinrichtung I aufnehmende Ge- Ausspieleinrichtung 15 acht annahernd kreisfdrmig an- 

hause 2 des mUnzbetatigten Spielgerates 3 mit Gewinn- geordnete, aufleuchtbare Anzeigefelder 16 auf, die mit 

mdglichkeit weist auf seiner Frontseite 4 Ablesefenster unterschiedlichen Anzahl an Sonderspielen belegt sind. 

5 auf, hinter denen drei nebeneinander angeordnete, 5 Die Ausspielung.bei der die Anzeigefelder 16 zufallsge- 

scheibenfdrmig ausgebildete Umlaufkdrper 6 der Sym- steuert aufleuchten und ein Anzeigefeld 16 schlieQIich 

bol-Spieleinrichtung 1 vorgesehen sind. Die Umlaufkdr- erleuchtet bleibt, das die erreichte Anzahl an Sonder- 

per 6 werden nach dem Inlaufsetzen zu Spielbeginn spielen anzeigt, ist an eine bestimmte Symbolkombina- 

wahrend oder zum Ende des Spiels unter ZufallseinfluQ tion gebunden, wodurch der Spieler versuchen kann, die 

zum Stillstand gebracht. In einer Mehrzahl mdglicher 10 Anzahl der Sonderspiele mdglichstweitzuerhdhen. Die 

Rastposiiionen kommen die Umlaufkdrper 6 zum Still- durch die Ausspielung innerhalb einer Sonderspiele-Se- 

stand. Den Rastposiiionen sind auf dem Umfang der rie erreichte Anzahl an Sonderspielen wird ebenfalls in 

Umlaufkdrper 6 Symbole 7 zugeordnet, die der Anzeige der Sonderspiele-Anzeige 13 und in der Sonderspiele- 

des Spielergebnisses in den Ablesefenstern 5 dienen. Bei Summenanzeige 14 aufaddiert 

dem vorliegenden Beispiel sind zwei Symbole 7 des I in- is Eine weitere Mdglichkeit Sonde rspiele zu erhalten 

ken Umlaufkdrpers 6, ein Symbol 7 des mittleren Um- bzw. deren Anzahl zu erhdhen besteht darin, daQ eine 

laufkdrpers 6 sowie zwei Symbole 7 des rechten Um- der Risikospieleinrichtungen 17 in Abhangigkeit von 

laufkdrpers 6 sichtbar. Aus den angezeigten Symbolen 7 dem in der Symbol-Spieleinrichtung 1 erzielten Gewinn 

kann der Spieler das Spielergebnis ablesen, insbesonde- betatigt wird. Jede Risiko-Spieleinrichtung 17 besitzt 

re auch, ob sich ein Gewinn nach einem auf dem Gehau- 20 mehrere zu einer Risikoleiter 18 zusammengefaflte, be- 

se erlauterten GewinnschlUssel aus einer Kombination leuchtbare Anzeigeelemente 19, die im unteren Bereich 

der angezeigten Symbole 7 ergeben hat. mit steigenden Geldgewinnen und im oberen Bereich in 

Im unteren Bereich des Spielgerates 3 befinden sich steigender Reihenfolge mil den Anzahlen der Sonder- 

Tasten 8 mit denen die in der Symbol-Spieleinrichtung 1 spielgewinne belegt sind. Der in der Risikoleiter 18 an- 

angezeigten Symbole gehalten bzw. nachgestartet wer- 2s gezeigte Gewinn kann riskiert werden. Dies geschieht 

den kdnnen. Im Falle eines Gewinns kann eine Gewinn- dadurch, dafl das nachsthohere Anzeigeelement 19 in 

ausgabe in bar, d. h. durch MOnzauswurf in die Ausgabe- bezug auf das beleuchtete, den Gewinn anzeigende An- 

schale 9, oder durch Aufaddieren in einer MOnzspei- zeigeelement 19 im Wechsel mit dem unterhalbderRisi- 

cheranzeige 10 erfolgen, wobei das Guthaben durch Be- koleiter 18 angebrachten Totalverlust-Anzeigefeld 20 

tatigungeinerRuckgabetastellindieAusgabeschale9 30 mit der Beschriftung "0" blinkt. Bet Betatigung einer 

abrufbar ist Der im oberen Bereich des Spielgerates 3 entsprechenden Risikotaste 21 wird entweder der 

liegende MUnzeinwurfschlitz 12 gehdrt zu einer nicht nachsthohere Gewinn erzielt oder der eingesetzte Ge- 

naher dargestellten Mttnzeinheit. winn verloren. Dieser Vorgang kann bis zur Erhdhung 

Ein positives Spielergebnis kann auch darin bestehen, des Hdchstgewinnes an Sonderpreisen fortgesetzt wer- 

daO anstelle von oder zusatzlich zu einem definierten 35 den. Die Sonderspiel-Gewinne werden in der Sonder- 

Geldgewinn eine Anzahl von Sonderspielen gewahrt spiele-Anzeige 13 und der Sonderspiele-Summenanzei- 

wird, in denen ein GewinnschlUssel mit erhdhter Ge- ge 14 und die Geldgewinne in der MGnzspetcheranzeige 

winnchance zur Anwendung kommt. Diese Anzahl wird to aufaddiert 

in einer Sonderspiele-Anzeige 13 dargestellt Solange Weiterhin erhalt der Spieler eine bestimmte Anzahl 

der Inhalt der Sonderspiele-Anzeige 13, die mit jedem 40 an Sonderspielen, wenn der Zahlstand der Sonderspiele- 

der folgenden Spiele um eines zurUckgezahlt wird, nach Summenanzeige 14 eine vorgegebene oder zufallsab- 

derGewahr von Sonderspielen noch von Null abweicht, hangige Hdhe erreicht hat. Auch die auf diese Weise 

tritt die erhtthte Gewinnchance ein. Innerhalb einer erreichten Sonderspiele werden in der Sonderspiele- 

Sonderspiele-Serie kann der Spieler durch das Auftre- Anzeige 13 und in der Sonderspiete-Summenanzeige 14 

ten eines bestimmten Symbols 7 oder einer bestimmten 45 aufaddiert DarUber hinaus kann der Spieler in Abhan- 

Symbolkombination in der Symbol-Spieleinrichtung 1 gigkeit von einer vorgegebenen oder zufalligen Hdhe 

weitere Sonderspiele hinzugewinnen, die in der Sonder- des Zahlstandes der Sonderspiele-Summenanzeige eine 

spiele-Anzeige 13 aufaddiert werdea Im Verlaufe einer bestimmte Anzahl an Super-Sonderspielen, in denen ein 

Sonderspiele-Serie andert sich also der Zahlstand der Gewinnschlilssel mit erhfihter Gewinnchance gegen- 

Sonderspiele- Anzeige 13 standig durch die Subtraktion 50 tiber dem Sonderspiel zur Anwendung kommt erhalten. 

der abgelaufenen Spiele und die Addition der hinzuge- Auch diese Super-Sonderspiele werden in der Sonder- 

wonnenen Spiele, wodurch der Spieler nie genau weiB, spiele-Anzeige 13 und der Sonderspiele-Summenanzei- 

wenn er nicht exakt mitrechnet, wieviele Sonderspiele ge 14 aufaddiert DarUber hinaus wird die Anzahl der 

er innerhalb einer Sonderspiele-Serie insgesamt erhal- Super-Sonderspiele in einer gesonderten Anzeige 22 

ten hat Um diesen Nachteil zu beseitigen, weist das 55 dargestellt 

Spielgerat 3 einen Sonderpreis-Summenzahter 14 auf, in Zur weiteren Erhdhung des Spielanreizes erhalt der 

welchem samtliche innerhalb einer Sonderspiele-Serie Spieler in Abhangigkeit von einer vorgegebenen oder 

in Folge erhaltenen Sonderspiele solange aufgezahlt zufalligen Hdhe des Zahlstandes der Sonderspieie-Sum- 

werden, bis die Sonderspiele-Anzeige 13 auf Null zu- menanzeige 14 eine bestimmte Anzahl an Freispielen, 

rUckgesetzt oder in der Sonderspiele-Summenanzeige g> die durch eine entsprechende Aufschaltung der MUnz- 

ein vorbestimmter Hdchstwert erreicht Damit erhalt speicheranzeige 10 gewahrt werden kdnnen. Die erziel- 

der Spieler exakt die Information Qber die Gesamtzahl te Anzahl an Freispielen wird in einer gesonderten An- 

der in einer Sonderspiele-Serie erhaltenen Sonderspie- zeige 23 dargestellt SchlieQIich ist noch eine Anzeige 24 

le. ftir die stetige Darstellung der hdchst erreichten Anzahl 

Ein besonderer Gewinnanreiz entsteht durch die 65 an Sonderspielen in einer Sonderspiele-Serie. 

Mdglichkeit, mit Hilfe einer Ausspieleinrtchtung 15 die Das Spielgerat 3 wird vollstgndig durch den Mikro- 

Anzahl der in der Symbolspieletnrichtung 1 erzielten computer 25 gesteuert Samtliche Ein- und Ausgaben, 

Sonderspiele zufallsgesteuert zu erhdhen oder bis auf wie MQnz-, Umlaufkorperabtast-, Tastenimpulse bzw. 
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Umlaufkarpermotor-, Lampenanzeigen- und Auszahl- 
motorinformationen. werden, urn die Anzah] der Signal- 
leitungen klein zu halten, seriel! Obertragen. Alle Lam- 
pen werden aus einer gemukiplexten Lampenmatrix ge- 
steueri, ebenso werden die Displays gemultiplext. Insbe- 5 
sondere Ubernimmt der Mikrocomputer 25 die Zufalls- 
errnittlung beim Stopp der Umlaufkdrper 6, in der Aus- 
spieleinrichtung 15 und in den Risiko-Spieleinrichtun- 
gen 17 und zeigt dem Spieler durch Nutzung mdgltcher 
Licht- und Toneffekte , wie sein Spielablauf verlaufen 10 
soil. 

Die Versorgungseinheit 26 Qbernimmt die Span- 
nungsversorgung des gesamten Spielgerates 3. Von ei- 
nem Netztransformator werden die erforderlichen 
Spannungen abgeleitet, gleichgerichtet und den ver- ts 
schiedenen Baugruppen zur Verfdgung gestellt Der Mi- 
krocomputer 25 besteht aus einem Mikroprozessor, ei- 
nem Arbeitsspeicher (RAM), einem Programmspeicher 
(ROM) sowie der zum Betrieb einer solchen Einheit 
notwendigen sonstigen Bausteine. wie Buffer, Taktgene- 20 
ratoren und dergleichen, AuQerdem enthalt der Mikro- 
computer 25 einen Soundgenerator sowie den dazuge- 
harigen NF-Verstarker. Die Motorsteuerung 27 liefert 
vom Mikrocomputer 25 gesteuert die erforderlichen Si- 
gnale fOr die Schrittmotoren der Umlaufkdrper 6 und 2s 
meldet die tiber die Einheit 28 erhaltenen Synchronisier- 
signale von den Umlaufkftrpern 6 an den Mikrocompu- 
ter 25. Die Ein-/Ausgabe-Einheit 29 bildet die Schnitt- 
stelle fOr die gemultiplexte Lampenmatrix 30, die Tasten 
31 und die Anzeigen 32 Die Baugruppe 33 stellt die 30 
komplette Mflnzanlage des Spielgerates 3 dar und zwar 
sowohl die Anpassung der MOnzimpulse als auch die der 
Geldauszahlmotoren. 

Die Erfindung ist nicht auf das dargestellte und be- 
schriebene Ausfiihrungsbeispiel beschrinkt. Sie umfaQt 35 
auch alle fachmannischen Abwandlungen und Weiter- 
bitdungen sowie Teil- und/oder Unterkombinationen 
der beschriebenen und/oder dargestellten Merkmale 
und MaOnahmen. 

40 

Patentansprtiche 

t. Milnzbetatigtes Spielgerat mil einer Symbol- 
Spieleinrichtung, deren Gewinnsymbole tragende 
Umlaufkdrper nach ihrer Stillsetzung ein Spieler- 45 
gebnis anzeigen, wobei bestimmte Spielergebnisse 
jeweils eine Sonderspiele-Serie ausldsen, deren An- 
zahl an Sonderspielen mit gegenCiber dem Normal- 
spiel erhahter Gewinnchance in einer Sonderspie- 
le-Anzeige darstellbar ist, dadurch gekennzeich- 50 
net, daQ eine Sonderspiele-Summenanzeige (14) 
vorgesehen ist, in der samtliche innerhalb einer 
Sonderspiele-Serie in Folge erhaltenen Sonder- 
spiele solange aufgezahlt werden, bis die Sonder- 
spiele-Anzeige (13) auf Null zurOckgesetzt oder in 55 
der Sonderspiele-Summenanzeige (14) ein vorbe- 
stimmter Hachstwert erreicht ist. 

2. Milnzbetatigtes Spielgerat nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet, daQ bei einer vorgegebenen 
oder zufailigen Abhangigkeit vom Zahistand der 60 
Sonderspiele-Summenanzeige (14) eine bestimmte 
oder zufallsabhangige Anzahl an Sonderspielen in 
der Sonderspiele- Anzeige (13) und der Sonderspie- 
le-Summenanzeige (14) aufaddierbar ist. 

3. MUnzbetatigtes Spielgerat nach Anspruch 1 oder 65 
2, dadurch gekennzeichnet, daQ bei einer vorgege- 
benen zufailigen Abhangigkeit vom Zahistand der 
Sonderspiele-Summenanzeige (14) eine bestimmte 



oder zufallsabhangige Anzahl an Super-Sonder- 
spielen, in denen ein GewinnschlQssel mit erhahter 
Gewinnchance gegeniiber dem Sonderspiel zur 
Anwendung kommt, in der Sonderspiele-Anzeige 
(13) und der Sonderspiele-Summenanzeige (14) 
aufaddierbar ist 

4. Milnzbetatigtes Spielgerat nach einem oder meh- 
reren der AnsprOche I bis 3, dadurch gekennzeich- 
net, daQ bei einer vorgegebenen oder zufailigen 
Abhangigkeit vom Zahistand der Sonderspiele- 
Summenanzeige (14) eine bestimmte oder zufalls- 
abhangige Anzahl an in einer gesonderten Anzeige 
(23) darstellbaren Freispielen erreichbar ist. 

5. Munzbetatigtes Spielgerat nach einem oder meh- 
reren der AnsprUche 1 bis 4, dadurch gekennzeich- 
net, daQ eine weitere Anzeige (24) vorgesehen ist, in 
der stets die h6chst erreichte Anzahl an Sonder- 
spielen in einer Sonderspiele-Serie dargestellt ist 
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(S) Munzbetatigtes Spielgerdt 



Die Erflndung bezteht sich auf ein munzbetdtJgtes Spial- 
gerfit mil einer Svmbol-SpieleinricftUing, deren Gewinn- 
symbole tragenda Umlaufkorper each ihrer Stillsatzung ein 
Spielergebnis snzeigen, wobei bestimmte Splelargebniase 
jeweils eine Sonderspiele-Serie ausfosen, deren Anzahl an 
Sonderspielen mi! gegenuber dam Normabpiel erhdhter 
Gewinnchance in einer Sondersptele-Anzeige daretellbar 
ist. Oar Gegenstand der Erfindung zeichnet aich dadurch 
aus, daft eine Sonderapiele-Summenanzeige (14) vorgese- 
hen ist, in der sfimtliche innerhalb einer Sondempiele-Serie 
in Folgo erhaltenen Sonderspiele 30lange aufgezflhlt wen 
den, bid die Sonderspiete-Anzeige (13) auf Null zurvckge- 
setzt oder in der Sonderapiele-Summenanzelge (14) ein vor- 
bestimmter Hdchstwert erreicht ist. 
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Die Erfindung bezieht sich auf ein munzbetatigtes 
Spielgerat mit einer Symbol-Spieleinrichtung, deren 
Gewinnsymbole tragende Umlaufkdrper nach ihrer 
Stillsetzung ein Spielergebnis anzeigen, wobei bestimm- 
te Spielergebnisse jeweils eine Sonderspiele-Serie aus- 
losen, deren Anzahl an Sonderspielen mit gegenflber 
dem Normalspiel erhdhter Gewinnchance in einer Son- 
derspieleanzeige darstellbar ist 

Derartige Spielgerate besitten als Symbol-Spielein- 
richtung in der Regel drei Umlaufkdrper, die als Walzen, 
Scheiben, Kiappkarten-iCarusselle oder dergleichen 
ausgebildet sein kdnnen. Auf der von auGen durch Fen- 
ster einsehbaren Oberflache tragen die Umlaufkdrper 
Gewinnsymbole. Die Umlaufkdrper werden nacheinan- 
der stillgeseut und nachdem alle Umlaufkdrper zum 
Stillstand gekommen sind, entscheiden die in AWesefen- 
stern angezeigten Symbolkombinationen fiber Gewinn 
oder Verlust Selbstverstandlich kdnnen anstelle der 
Umlaufkdrper audi mit Symbolen belegte Uchtfelder 
zur Anwendung kommen. In unterschiedlicher Hone 
werden Geld- und/oder Punkte- und/oder Sonderspiel- 
gewinne in Aussicht gestellt 

Urn bei diesen bekannten Spielgeraten den Spieler 
zur Benutzung des Gerates anzuregen und ihm waJirend 
der Spieldauer eine Unterhaltung zu bieten, wurden 
schon die verschiedensten MaBnahmen getroffen. So ist 
es beispielsweise Qblich, an dem Spielgerat zusatzliche, 
dem Spieler zugangliche Betatigungsorgane in Form 
von Tasten, Hebeln usw. anzuordnen und den Spieler 
durch Signale zur Betatigung dieser Organe aufzufor- 
dern, durch die in der Regel der Lauf der einzelnen 
Umlaufkdrper beeinfluBt wird in dem durch Betatigung 
einer Taste ein Umlaufkdrper gestartet, d h. in Umdre- 
hung verseut werden kann, bevor er von dem Mecha- 
nismus des Spielgerates betatigt wird Es ist auch mdg- 
lich, Stopptasten anzuordnen, urn in Abhangigkeit von 
dem Willen des Spielers dem Lauf der Umlaufkdrper 
vorzeitig zu unterbrechen und somit emen EinfluB zu 
nehmen auf die bei Stillsetzen der Umlaufkdrper sich 
einstellende Symbolkombination. 

Des weiteren ist es bekannt, auf bestimmte Spieler- 
gebnisse hin anstelle von oder zus&tzlich zu einem defi- 
nierten Gewinn eine bestimmte Anzahl von Sonderspie- 
len zu gewahren, bei denen ein GewinnschlQssel mit 
erhdhter Gewinnchance zur Anwendung kommt Diese 
Gewinnchance kommt dadurch zustande, daB jede er- 
zielte Gewinn -Symbolkombination auf den Hdchstge- 
winn erhdht wird. Die Anzahl der gewahrten Sonder* 
spiele wird in eine Sonderspieleanzeige Ubertragen und 
nachfolgend wird die Sonderspieleanzeige entspre- 
chend der Zahl der abgelaufenen Sonderspiele zurtck- 
gesetzi Dies bietet zwar eine interessante Bcreicherung 
der durch den gesetzlich zulassigen Hdchstgewinn be- 
grenzten Gewinnmdglichkeiten, jedoch wird dem Spie- 
ler insgesamt nicht angezeigt, wieviele Sonderspiele er 
innerhalb einer Sonderspiele-Serie erhalten hat, da er 
auch innerhalb einer Sonderspiele-Serie durch das Auf- 
treten bestimmter Symbolkombinationen oder bei Aus- 
spielung der gewahrten Sonderspiele in einer Risiko- 
spieleinrichtung oder in einer Ausspieleinrichtung wei- 
tere Sonderspiele kommen kann. 

Der Erfindung Hegt die Aufgabe zugrunde, bet einem 
Spielgerat der eingangs genannten An den Spietablauf 
im Sondersptelfall mit grdBerem Sptelanreiz auszuge- 
stalten, urn den Unterhahungswert fflr den Spieler zu 
erhdhen. 



Diese Aufgabe wird erfindungsgemaB dadurch geldst, 
daB eine Sonderspiele-Summenanzeige vorgesehen ist, 
in der samtliche innerhalb einer Sonderspiele-Serie in 
Folge erhattenen Sonderspiele solange aufgezahlt wer- 
5 den, bis die Sonderspielanzeige auf Null zurQckgeseut 
oder in der Sonderspiele-Summenanzeige ein vorbe- 
stimmter Hdchstwert erreicht ist 

Durch diese MaBnahme wird dem Spieler innerhalb 
einer Sonderspiel-Serie also stets angezeigt, wieviele 

io Sonderspiele er insgesamt innerhalb der laufenden Son- 
derspiele-Serie gewonnen hat Erst bei Beginn einer 
neuen Sonderspiele-Serie wird die Sonderspiele-Sum- 
menanzeige auf Null zurQckgesetzt wodurch zu einem 
Spietbeginn angeregt wird Da in der Sonderspiele- 

ts Summenanzeige samtliche in e'mer Sonderspiele-Serie 
erhaltenen Sonderspiele, die durch das Auftreten be- 
stimmter Symbolkombinationen oder durch eine Aus- 
spielung im Risikospiel oder durch eine Ausspielung in 
einer Ausspieleinrichtung gewonnen werden kdnnen, 

20 aufaddiert werden, erscheint in der Sonderspiele-Sum- 
menanzeige eine relativ schnell wachsende Anzahl an 
gewonnenen Sonderspielen, die das Spielmteresse auch 
fiber eine lange Fotge von Spielen aufrechterhait Der 
Spieler wird sonach nicht mehr durch das persdnliche 

25 Aufaddieren der Sonderspiele von dem eigentlichen 
Spielgeschehen abgelenkt 

Nach einer vorteilhaften Ausgestaltung der Erfin- 
dung ist bei einer vorgegebenen oder zufalligen Abhan- 
gigkeit vom Zahlstand der Sonderspiele-Summenanzei- 

30 ge eine bestimmte oder zufallsabhangige Anzahl von 
Sonderspielen in der Sonderspieleanzeige und der Son- 
derspiele-Summenanzeige aufaddierbar. Hierdurch ent- 
stehen besondere Spannungsmomente mit entsprechen- 
dem Anreiz. 

35 Zur weiteren Erhdhung des Spielanreizes ist nach ei- 
ner vorteilhaften Weiterbildung des Gegenstandes der 
Erfindung bei einer vorgegebenen oder zufalligen Ab- 
hangigkeit vom Zahlstand der Sonderspiel-Summenan- 
zeige eine bestimmte oder zufallsabhangige Anzahl an 

40 Super-Sonderspielen, in denen ein GewinnnschlOssel 
mit erhdhter Gewinnchance gegenflber dem Sonder- 
spiel zur Anwendung kommt, in der Sonderspielanzeige 
und der Sonderspiel-Summenanzeige aufaddierbar. Die 
Anzahl der erhaltenen Super-Sonderspiele kann in einer 

45 gesonderten Anzeige dargestellt werden. Die Mdglich- 
keit des Erhalts von Super-Sonderspielen fdrdem im 
besonderen MaBe das Spielmteresse. 

Nach einer weiteren vorteilhaften Ausgestaltung der 
Erfindung ist bei einer vorgegebenen oder zufalligen 

so Abh&ngigkeit vom Zahlstand der Sonderspiele-Sum- 
menanzeige eine bestimmte oder zufallsabhangige An- 
zahl an in einer gesonderten Anzeige darstellbaren Frei- 
spielen erreichbar. Hierdurch wird das Spannungsmo- 
ment weiter gef drdert 

55 Urn einen gewissen Wettbewerb zwischen einzelnen 
Spielern zu ermdglichen und urn einen Anreiz zur Spie- 
laufnahme zu geben, ist bei einer vorteilhaften Weiter- 
bildung der erfindungsgemaQen Ldsung eine weitere 
Anzeige vorgesehen. in der siets die hdchst erreichte 

go Anzahl an Sonderspielen in einer Sonderspiele-Serie 
dargestellt ist 

Der der Erfindung zugrundeliegende Gedanke wird 
in der nachfotgenden Beschreibung anhand eines Aus- 
fflhrungsbeispieles, das in der Zeichnung dargestellt ist, 

65 nahereriautertEszetgt 

Fig. I eine schematische Darstellung der Vorderan- 
sicht eines Spielgerates und 
Fig. 2 den prinzipiellen Aufbau des Spielgerates nach 
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Fig. 1 anhand eines Blockschaltbildes. 

Das die Symbol-Spieleinrichtung 1 aufnehmende Ge- 
hSuse 2 des mflnzbetatigten Spielge rates 3 mit Gewinn - 
mdglichkeit weist auf seiner Frontseite 4 Ablesefenster 
3 auf, hinter denen drei nebeneinander angeordnete, 
scheibenfdrmig ausgebildete Umlaufkdrper 6 der Sym- 
bol-Spieleinrichtung 1 vorgesehen sind. Die Umlaufkdr- 
per 6 werden nach dem Inlaufsetzen zu Spieibeginn 
wahrend oder zum Ende des Spiels unter ZufaDseinfluO 
zum Stiitstand gebracht In einer Mehrzaht mdglicher 
Rastpositionen kommen die Umlaufkdrper 6 zum Still- 
stand. Den Rastpositionen sind auf dem Umfang der 
Umlauflcdrper 6 Symbote 7 zugeordnet, die der Anzeige 
des Spielergebnisses in den Ablesefenstem S dienen. Bet 
dem vorliegenden Beispiel sind zwei Symbole 7 des lin- 
ker) Umlaufkdrpers 6, ein Symbol 7 des mittlcren Um- 
laufkdrpers 6 sowie zwei Symbole 7 des rechten Um- 
laufkdrpers 6 sichtbar. Aus den angezeigten Symbolen 7 
kann der Spieler das Spielergebnis ablesen, insbesonde- 
re auch, ob sich ein Gewinn nach einem auf dem Gehau- 
se erliuterten GewinnschlOssel aus einer {Combination 
der angezeigten Symbole 7 ergeben hat 

Im unteren Bereich des Spielgerates 3 befinden sich 
Tas ten 8 mit denen die in der Symbol-Spieleinrichtung I 
angezeigten Symbole gehahen bzw. nachgestartet wer- 
den kdnnert !m Falle eines Gewinns kann eine Gewinn- 
ausgabe in bar, d. h. durch MQnzauswurf in die Ausgabe- 
schale 9. oder durch Aufaddieren in einer MUnzspei- 
cheranzeige 10 erfolgen, wobei das Guthaben durch Be- 
taiigung einer RQckgabetaste 1 1 in die Ausgabeschale 9 
abrufbar isL Der im oberen Bereich des Spielgerates 3 
liegende MQnzeinwurfschlitz 12 gehdrt zu einer nicht 
naher dargesteilten MUnzeinheiL 

Ein positives Spielergebnis kann auch darin bestehen, 
daB anstelle von oder zus&tzlich zu einem definierten 
Geldgewinn eine Anzahl von Sonderspielen gew&hrt 
wird, in denen ein GewinnschlOssel mit erhdhter Ge- 
winnchance zur Anwendung kommt Diese Anzahl wird 
in einer Sonderspiele-Anzeige 13 dargestellt Solange 
der Inhalt der Sonderspiele-Anzeige 13, die mit jedem 
der folgenden Spiele urn eines zuruckgezaMilt wird, nach 
der Gewahr von Sonderspielen noch von Null abweicht, 
tritt die erhdhte Gewinnchance ein, Innerhalb einer 
Sonderspiele-Serie kann der Spieler durch das Auftre- 
ten eines bestimmten Symbols 7 oder einer bestimmten 
Symbolkombination in der Symbol-Spieleinrichtung t 
weitere Sonderspiele hinzugewinnen, die in der Sonder- 
spiele-Anzeige 13 aufaddiert werden. Im Verlaufe einer 
Sonderspiele-Serie andert sich also der Zfthlstand der 
Sonderspiele-Anzeige 13 stflndtg durch die Subtraktion 
der abgelaufenen Spiele und die Addition der hinzuge- 
wonnenen Spiele, wodurch der Spieler nie genau weifl, 
wenn er nicht exakt mitrechnet, wieviele Sonderspiele 
er innerhalb einer Sonderspiele-Serie insgesamt erhal- 
ten hat Urn diesen Nachteii zu beseitigen, weist das 
Spielgerat 3 einen Sonderpreis-Summenzflhler 14 auf, in 
welchem samtliche innerhalb einer Sonderspiele-Serie 
in Folge erhaltenen Sonderspiele solange aufgez&hlt 
werden. bis die Sonderspiele-Anzeige 13 auf Null zu- 
rUckgesetzt oder in der Sonderspiele-Summenanzeige 
ein vorbestimmter Hdchstwert erreicht Damit erhd.lt 
der Spieler exakt die Information Qber die Gesamtzahl 
der in einer Sonderspiele-Serie erhaltenen Sonderspie- 
le. 

Ein besonderer Gewinnanreiz entsteht durch die 
Mdglichkeit, mit Hilfe einer Ausspieleinrichtung 15 die 
Anzahl der in der Symbolspieleinrichtung 1 erzielten 
Sonderspiele zufallsgesteuert zu erhdhen oder bis auf 



eine bestimmte Anzahl zu erniedrigen. Hierzu weist die 
Ausspieleinrichtung IS acht ann&hernd kreisfdrmig an- 
geordnete, aufleuchtbare Anzeigefelder 16 auf, die mit 
unterschiedlichen Anzahl an Sonderspielen belegt sind. 
s Die Ausspielung, bei der die Anzeigefelder 16 zufallsge- 
steuert aufleuchten und ein Anzeigefeld 16 schlieBHch 
erleuchtet bleibt das die erreichte Anzahl an Sonder- 
spielen anzeigt, ist an eine bestimmte Symbolkombina- 
tion gebunden, wodurch der Spieler versuchen kann, die 

to Anzahl der Sonderspiele mdglichst weit zu erhdhen. Die 
durch die Ausspielung innerhalb einer Sonderspiele-Se- 
rie erreichte Anzahl an Sonderspielen wird ebenfalls in 
der Sonderspiele-Anzeige 13 und in der Sonderspiele- 
Summenanzeige 14 aufaddiert 

is Eine weitere Mdglichkeit Sonderspiele zu erhalten 
bzw. deren Anzahl zu erhdhen besteht darin, daB eine 
der Risikospieleinrichtungen 17 in Abh&ngigkeit von 
dem in der Symbol-Spieleinrichtung 1 erzielten Gewinn 
betfttigt wird Jede Risiko-Spieleinrichtung 17 besitzt 

20 mehrere zu einer Risikoleiter 18 zusammengefaBte, be- 
leuchtbare Anzeigeelemente 19, die im unteren Bereich 
mit stetgenden Geldgewinnen und im oberen Bereich in 
steigender Reihenfolge mit den Anzahlen der Sonder- 
spielgewinne belegt sind. Der in der Risikoleiter 18 an- 

25 gezeigte Gewinn kann riskiert werdeit Dies geschieht 
dadurch, daB das nachsthahere Anzetgeelement 19 in 
bezug auf das beleuchtete, den Gewinn anzeigende An- 
zeigeelement 19 im Wechsel mit dem unterhalb der Risi- 
koleiter 18 angebrachten Totalverlust-Anzeigefeld 20 

30 mit der Beschriftung "O" blinkt Bei Bet&tigung einer 
entsprechenden Risikotaste 21 wird entweder der 
nachsthdhere Gewinn erzielt oder der eingesetzte Ge- 
winn verloren. Dieser Vorgang kann bis zur Erhdhung 
des Hochstgewinnes an Sonderpreisen fortgesetzt wer- 

3s den. Die Sonderspiel-Gewinne werden in der Sonder- 
spiele-Anzeige 13 und der Sonderspiele-Summenanzei- 
ge 14 und die Geldgewinne in der MOnzspeicheranzeige 
10 aufaddiert 

Weiterhin erh&lt der Spieler eine bestimmte Anzahl 

40 an Sonderspielen, wenn der Zahlstand der Sonderspiele- 
Summenanzeige 14 eine vorgegebene oder zufallsab- 
hangige Hdhe erreicht hat Auch die auf diese Weise 
erreichten Sonderspiele werden in der Sonderspiele- 
Anzeige 13 und in der Sonderspiele-Summenanzeige 14 

45 aufaddiert Darflber hinaus kann der Spieler in Abhan- 
gigkeit von einer vorgegebenen oder zufalligen Hdhe 
des Zihlstandes der Sonderspiele-Summenanzeige eine 
bestimmte Anzahl an Super-Sonderspielen, in denen ein 
GewinnschlOssel mit erhdhter Gewinnchance gegen- 

50 fiber dem Sonderspiel zur Anwendung kommt, erhalten. 
Auch diese Super-Sonderspiele werden in der Sonder- 
spiele-Anzeige 13 und der Sonderspiele-Summenanzei- 
ge 14 aufaddiert DarQber hinaus wird die Anzahl der 
Super-Sonderspiele in einer gesonderten Anzeige 22 

55 dargestellt 

Zur weiteren Erhdhung des Spielanreizes erhaMt der 
Spieler in Abhangigkeit von einer vorgegebenen oder 
zuf ailigen Hdhe des Z&hlstandes der Sonderspiele-Sum- 
menanzeige 14 eine bestimmte Anzahl an Freispielen, 

so die durch eine entsprechende AufschaJtung der MOnz- 
speicheranzeige 10 gewfihrt werden kdnnen. Die erziel- 
te Anzahl an Freispielen wird in einer gesonderten An- 
zeige 23 dargestellt SchlieBHch ist noch eine Anzeige 24 
fur die stetige Darstellung der hdchst erreichten Anzahl 

65 an Sonderspielen in einer Sonderspiele-Serie. 

Das' Spielgertt 3 wird vollstandig durch den Micro- 
computer 25 gesteuert Samtliche Ein- und Ausgaben, 
wie MOnz-, Umlaufkdrperabtast-, Tastenimpulse bzw. 
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Urnlaufkdrpermotor-, Lampenanzeigen- und Auszahl- 
motorinformationen werden, urn die Anzahl der Signal- 
leitungen klein zu halten, seriel! flbertragea Alle Lam- 
pen werden aus einer gemultiplexten Lampenmatrix ge- 
steuert ebenso werden die Displays gemultiplext. Insbe- 5 
sondere Qbentirnmt der Mikrooomputer 25 die Zufalls- 
ermittlung beim Stopp der Umlauflcttrper 6, in der Aus- 
spieleinrichtung 15 und in den Risiko-Spieleinrichtun- 
gen 17 und zeigt dcm Spieler durch Nutzung mdglicher 
Licht- und Toneffekte , wie sein Spielablauf verlaufen to 
solL 

Die Versorgungseinheit 26 Ubemimmt die Span- 
nungsversorgung des gesamten Spielgerates 3. Von ei- 
nem Netztransformator werden die erforderlichen 
Spannungen abgeleitet, gleichgerichtet und den ver- 15 
schiedenen Baugruppen zur VerfOgung gestellt Der Mi- 
krocomputer 25 besteht aus einem Mikroprozessor, ei- 
nera Arbeitsspeicher (RAM), einem Programmspeicher 
(ROM) sowie der zum Betrieb einer solchen Einheit 
notwendigen sonstigen Bausteine, wie Buffer, Taktgene- 20 
ratoren und dergleichen, AuBerdem enthait der Mikro- 
computer 25 einen Soundgenerator sowie den dazuge- 
hongen NF-Verstarker. Die Motorsteuerung 27 liefert 
vom Mikrooomputer 25 gesteuert die erforderlichen Si- 
gnale far die Schrittmoloren der Umlaufkflrper 6 und 25 
meldet die Qber die Einheit 28 erhaltenen Synchronisier- 
signaJe von den Umlaufkdrpern 6 an den Mikrooompu- 
ter 25. Die Ein-/Ausgabe-Einheit 29 bildet die Schnitt- 
stelie fQr die gemuitiplexte Lampenmatrix 30, die Tasten 
31 und die Anzeigen 3Z Die Baugruppe 33 stellt die 30 
koraplette MQnzanlage des Spielgerates 3 dar und zwar 
sowohl die Anpassung der MOnzimpulse als auch die der 
Getdauszahlmotorea 

Die Erfindung ist nicht auf das dargesteilte und be* 
schriebene Ausfuhrungsbeisptel beschrinkt Sie umfaflt 3s 
auch alle fachmflnnischen Abwandlungen und Weiter- 
bildungen sowie Teil- und/oder Unterkombinationen 
der beschriebenen und/oder dargestellten Merkmale 
und MaBnahmen. 

40 

Patentanspruche 

1. MQnzbetatigtes Spielgerat mit einer Symbol- 
Spieleinrichtung, deren Gewinnsymbole tragende 
Umlaufkdrper nach ihrer Stillsetzung ein Spieler* 45 
gebnis anzeigen, wobei bestimmte Spiel ergebnisse 
jeweils eine Sonderspiele-Serie auslosen, deren An- 
zahl an Sonderspielen mit gegenOberdem Normal- 
spiel erh&hter Gewinnchance in einer Sonderspie- 
le-Anzeige darstellbar ist, dadurch gekennzeich- 50 
net, dafl eine Sonderspiele-Summenanzeige (14) 
vorgesehen ist, in der samtliche innerhalb einer 
Sonderspiele-Serie in Folge erhaltenen Sonder- 
spiele solange aufgezahlt werden, bis die Sonder- 
spiele-Anzeige (13) auf Null zurtickgesetzt oder in 55 
der Sonderspiele-Summenanzeige (14) ein vorbe- 
stimmter Hochstwert erreicht ist 

2. Mtinzbetatigtes Spielgerat nach Anspruch I, da- 
durch gekennzeichnet, dafl bei einer vorgegebenen 
oder zufalligen Abhangigkeit vom Zahlstand der so 
Sonderspiele-Summenanzeige (14) eine bestimmte 
oder zufallsabhangige Anzahl an Sonderspielen in 
der Sonderspiele- Anzeige (13) und der Sonderspie- 
le-Summenanzeige (14) aufaddierbar ist 

3< MQnzbetatigtes Spielgerat nach Anspruch 1 oder 65 
2, dadurch gekennzeich net, daB bei einer vorgege- 
benen zufalligen Abhangigkeit vom Zahlstand der 
Sonderspiele-Summenanzeige (14) eine bestimmte 
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oder zufallsabhangige Anzahl an Super-Sonder- 
spielen, in denen ein GewinnschlQsse! mit erhdhter 
Gewinnchance gegenOber dem Sonderspiel zur 
Anwendung kommt, in der Sonderspiele-Anzeige 
(13) und der Sonderspiele-Summenanzeige (14) 
aufaddierbar ist 

4. Mflnzbetatigtes Spielgerat nach einem oder men- 
reren der AnsprOche 1 bis 3, dadurch gekennzeich- 
net, daB bei einer vorgegebenen oder zufalligen 
Abhangigkeit vom Zahlstand der Sonderspiele- 
Summenanzeige (14) eine bestimmte oder zufalls- 
abhangige Anzahl an in einer gesonderten Anzeige 
(23) darstetlbaren Freispielen erreichbar ist 

5. MQnzbetatigtes Spielgerat nach einem oder meh- 
reren der AnsprOche 1 bis 4, dadurch gekennzeich- 
net daB eine weitere Anzeige (24) vorgesehen ist, in 
der stets die hdchst erretchte Anzahl an Sonder- 
spielen in einer Sonderspiele-Serie dargesteilt ist 
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Beschreibung ««A«l|itanMcr1WiW^*^^ 
Bt,Ch ' daO eine Sonderapiele-Summenanzetge vorge«htn tt 

„tm»g.«««e.S^^^^Cc^ in der Sonderapieie-W . 

oder VertiuL Selbatvernlndfieft tonnen anueueaer n . . . wie h,cnde Anranl «n 

U^ulUrper ,«ch mil Svmbo!en belegte Lrttttar SZS fci*55*?E S*Mm» auch 

« An«e»du»g kMVL to ESEW^wE £n» Der 

werdcCekJ- und/ode, P^.e- ond/oder Sondenpet- g ^ ourth penOntdK 

^eTd^C" Spielger.le.den Spieler » der Sondenpiele von den, e,en,Beb«» 

der Spieldauer eine Uroerbalwng iu bmen. warden Hj* S^=SaM^Jk» AbMn- 

es beupiebveue flbfieh. an dem Sptetgerit P«" 1 "^™ ^ eufalUabMngig* AnaH ton 

demSpieler zngingfchc Beilrigungvjrgine in Form , &^p^3und der So* 

«o„ Taien. Hebeln «w. anzoorfnen und den Sputa Soidw»rtw*«rao F eBt . 

rd^rcrLW^ ssmcssju— -i-*-- 

IMuAttper beeinfluB. wird, io den. dmh B«aujw>g ^y, ^ Spi^eiie. », rod, * 

einerTuceeinU^rperge^eidKoOmdr^ « J£33- ^eherUng '(to GegenHarfel der 
hung venest werden Una. bevor a von den Mecaa- «o»»e«ebenei» oder wllll gen Ab- 

ZL.de.Spidgrtmta.Jtir ^.^^^^dtr^^ulenao. 
fch, Sioppiaaten inwordneo, urn in AbbtagigkeU von M?P8" 1 ^Hmmeoder euf alhabhingige Anuhl an 
Son VrtSen des Spieto. dem Uol.de/ Umhuftirper ^^j""™»' E ^ townda Ge^nnaddOnel 
vorzeiug a umertaeeaen and toon einen EWhifl eu « 5^^P« toJ" dg <^ Sender- 
— »ul die be. Sdllseuen der UmtadWrpe, «ch ^^^"^STndenpietoeige 

zielte GeWSjmbottoabfflanoo tuf den Hochstge- BaMtm ™ tthbiUKl der Sondmpirle-Sum- 

SaeuM&S&sgs jSSSsw-.--- 

gewm. Die. bietet rwer eine in.ae^lefereKherong m ™ Wcllbewerb rwijehen einzelnen 
oerderehdengeae^zu^enHd^e^n b,- a * Xn dnen Anrea u Spie- 
greiuien Gewinmogkakenen. jedocb wd den Sp*. ^P«wj»«nw"» ^neilbatieo Weiier- 
ETiMgeum. nUl ^ t ^j*J* " . '*^tr erfSgS^n Loang eine .eher. 
mnerbalb einer SonderapKle-Sme iKktahl da er ™*^™J^T^^; iell & hochs, emiehie 
aoeh^rWbdnerSo^^^d^toAd. ^ J^^en h t inet Sondmpiele-Serie 
ireien beuimmter Symbolkombauiionen oder "o mu- to r 

.pieiung der ge-ltoten f^^Zj^. Mnd«n, »gn»deEeg«nde Oedanke -W 

.pieleinriehtung Oder » oner Aunp.etannchtung wen DW JSSgtndi Beschreibung anbud eine. Aua- 
lereSonder^elekommenlunB. S^^WoStt daa m der Zekhnung dargoielli iit. 

Der Erfindung Eegt ifie Autgabe tugnmde. bn emern tahrun^pieJO. aaa m aa ic«u. » s 

,ul.en. o« den Unlerbalmng^en fOr den Spder xo ^«^P'^'2e?Aolbaude.Spie)gerii«n»eb 
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„. i llSMti cine benimmie AneaM ru eniiedrigen. Hieiro «-eiH die 

Rg. I anhand eines B^ kKh, !' b ' U " . meM , t Ce . Auup i t |etarich<ung U K»< annabernd krwtSnraj »• 

Da, die Sf-^^^JSSiSSTScSSl liSSe* triacMbirt Amrigetelfcr 16 die m 
haue 2 des ,m>nibe..ng>e« ^SS^'SSi 5nKrsehi.dlid.en Aneahl M Sond.npi.leo belegl : u* 
m 6glichlei, we* inf sewr MM gHw-ifta* be dee die AntrigdeWer 16 a. MUge- 

S iuf. himer denen drei aebennnander •"J""™* 5 .."enluLeMea und ein Anxdgefeld 16 sehlieflkh 
Lhdbeddrmig a«g«bilde.e SSSSte die trreich.. Amahl an Sender- 

bd-Spjekinriehluni I vorgesthen s.nd D,e Sep«tiB. h« » eta besummte Sj^nboftombta- 

per 6 werden naeh dee. lehutetw* » ' ^' ™ buw | e S;wodufch der Spieler venuehenk.nn.ifie 

wThr.nd oder rem W«desS^l.mterM*»ft* 3SJ^ ell)J gfch,.w«i.iuerhSh«tDie 
mStibwd gebraehl leaner MtMrffeta .o *^~*Sg innobelb einer Sondmpide-Se- 
Ratpositionen kommen die UmtauMrpe. i <«m W 5n Sondenpiden wird ebcaMk in 

JIU d Den RMiporidnnej and nf dem Wang d«r 0 »»d in der Sondenpiele- 

UmhufkBrper 6 Symbol. 7 tugeoidnel die der Aneige ?^"~™"™^ .^jj^ 
^^^^^"^^t a ''SfSXiS* Sonderxpide eu erhahen 
dem iorfiegenden Bebpel surf xwei Sywbole 7 des tn- a £ eMhu ^ej,, dnrin. dafl tine • 

k« Umhufkorpen 6, eta Sya.be 7 d«, U» , T h AbhiBgigkt i. ron 

Luftorpen 6 sowie ewe. Symbole 7 da S«Stes5*o»*W«chi-l I enidien Gewinn 

bofk^fi^tabar/wden^e^penSi^^ g"*"*"^ ^Soielemrichtung 17 brim 
kumtoSpielerduSpelergebiwebtaen.Bub^e. bam* ^^18 tuummtngtlefitt be- 

,e ,wh, ob sid> eift Gewirm naeh emem lufdem Ceblu- » mwere en . n.dkim nnteren Berddi 

KeSSune. (kMM «*• Kombmawn '^^^ °S>« -d in, obera, B««dh in 
d.ringtadg<enSymbote7ergebenhai ^mderRdkenfolge mh den Anuhlen der Sonde.- 

In un.eren Bereieh des Spielgeri m i SSn, beiegt sind Der in der Rilikoleiter It en- 

T a m.8nd.de»«ndletad f Symbcl-Sine^mng HEKJta- riskier, werden. Wee (eetKehl 
,q.arifie. Symbol. gduhen brw. T£ » ffidaBto nldmhihere Anxeigeelemem IS in 

den konnen. Im.FeUe ernes Gewunu ^""^"^ f"™£, du belewhieie. den Cewinn uaeigende An- 
.ujgibe inb.r.db. duieh M0n«ui*«if ui d»Ainpb^ ^»*£f £ ta WeehseHnUdemuniefhilbde. Rni- 
K Wc ». Oder durch Aul«Hiereo u. em« Mtono- ^~™^"™ lch " n Tou h er to-A«eigefdd » 
cb^igelOerfnlge^bddug^tartte kotag ^Sg> b5nkL Bei Betidgung einer 
adgwgetaerRfiAg.bemuU^eAagrto*^* » Ri^ouite Jl wW entweder der 

abrulbir ill Der im oberen Bereieh des Spielgertw J ™5Sl«Cewinn enidt oder der eingestme Gt- . 

niho-dergesi.aien Muiumken. d eiH6etetg*winneienSondenireuentoitgeteni»er- 

^^0^^^ ^^dgewinne.deeM^peicber^ge 

^2ehine et ur Anwtndungkommi K«* ^»"«» ^uT'ahlh der Spieler one batimmte Aituhl 

in einer Sondajpiele-Aneeige « d^ateDiSotage KbundderSondenpiele- 

1, lnbali de, Sndenpfete-AB^t tt ^nnt^™ « S^^^l'^elorgegebene oder rul^ub- 

de rWg.«l«nS P ieletoeta S « : rtekg^-rt^ £S?|SSi^»»a!* die ,uf <fioe Wei* 

der GewShr ran Sooduipekn noeh von NuDeWt^ I^^^Bteroid, -erden in der Sondenpi.lt- 

ma die «rh6b.e Ce^a^ na «n« " Sond^de-Sununenmeij. H 

SomknpUle-SerieltanndetSpidydipxhdu Aeteef A "^ e "^L-Muaiui, der Spieler in Abhto- 

^Jy««^«n Syrix* 7 toBHto « ^tn^erw^en odereWn »he 

Symbolkombination n da SymboWjpidemnthwg I d Sondennide-Siimmeninieige euie 

^ Son.knpide tou^*dle» toSo^- f^^^^^enpideaind^dn 

S pid^Anwgel3»uf^enj^taV^Dltew ^^dtoSlDil ertdhw Oewinndunet jegen- 

Sondenpiele-Serie Indat ^^Xipiel tur Amrettdung kommu .rtuhen. 

Sondenpide-Aiudge O tttefig durt da Submtomn » ^XfS^Sipiele »odcn in der Sonder- 

dTlbgeUuIenen Spide »nd die Addhion der tatnige. «~ ^eTsKtefcSuameMow- 

^■^^teS^^geg^ jtTiffi SS£ toS tbddie Anzehlder 

»enn er nkbt eiakt mitredmet. wiewde Sondenpale ge i» . - -^uhnni Amdge 22 

crTeerhdb dner Sondenpide-Serie fesgeam. ertJ- Super-S^JenpieU <n oner g«oo«n 

<ee Um di«en Nechtdl » ^™g^ »o« d« s> &Mhua< to S pid«retai erhJl. der 

Spi.lg.rM3 einen SowirfprtitSummenahler M wtin J^J^^"^— 1 ^ ^ wgegebenen oder 

Jdchem ilmtliche innertulb oner S»denp.de ; Sene Sp.eler m ^^SwderSoidenpiele Sum- 

i. Folge erhdienen Soadenpiele »l»nge ^Fgaibh "^"^ AnrabJ u Freispiden, 

werden. bii die SoBdenpide-Ameige IJ aid NuB tu- ^f^' I" ' ^ r ^X AetebaBung der MOW- 

riS^eW oder in der Sondmpid^enamDg. u ^^ ^/^^^Sel Die odd- 

dnwbeiniTmii.r Hddwwert erreiehll Damit afclh ^^f^^^ ^Ser geaondenen An- 

der Spider aab (fie Wonnadon Ober die CajDtaU •». *«"»!j2ffiBW >kuS ^eta A«dge24 

to in .in W Scndenpide-Serie ertal.enen SondnapK- ^^^ t ^ tohSh.imridi.en Aiuahl 

fe Dn beamdere, Oe^n-uti* .««*ktdta* dh « *^*^^J3£SS^d» Mto, 
Mogliehkrit. mi. Hill. ^« A ~^^»" ^ ^n U « 2^eu^s3TDn- und Amgd^ 
SSe^g^'" g «^ r^^U^Uu-, Tan.nbnpnii.be.. 
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Urolaufkdrpermoior-. LamptnaMeigeo- und AwzaM- 
motorinlormaiionen werdea urn die AnxahJ der Signat- 
' leitungea kleift xu halien. sendl iibenragen. Alle Um- 
pen werden aus einer gemultipleiun Umpenmaira ge- 
swuertebenso werdendie Displays gettdDplexUnsbe- s 
sondere ubercimmi dcr Mikrocomputer 25 die Zufalls- 
ermiithmg beim Swpp dcr UmUutorper 6 m der Aus- 
spielrinrichiung 15 vnA in den fUsiko-Spideinnchiun- 
gen 17 and «igi <Jem Spieler dureh Nuoung roogticner 
Uchi- und Toneffekte . wie sein SpielaWauf verlaufen to 
salt 

Die Venorgungsdnhrit 26 abernimini die Span- 
nungsverorgung des gesamien Spielgeratej 1 Von ei- 
nem Neutransfonnaior werden die erforderfchen 
Spanmmgen abgdritet gldchgerichtet und den ver- is 
schiedeoen Baugnippen zur Verfflgung gesteDt Dtr Mi- 
crocomputer 25 besieht iui einem Mikroprozcssor. eh 
ncm Arbcittspcicber (RAM* einem *tgramnist*rfer 
(ROM) aowie def zura Betrieb ebcr sofchen Enneit 
norwendigen sonsogen Baustrine. wie Buffet J^tgene- » 
ratoren und derglricheo. Auflerdctn enihih der Mfltro- 
computer 25 einen Soundgenerator so wie dendaxup 
hdngen NF-VersOrker. Die Moiomeuerung 27 Scfert 
vom Mikrocomputer 25 gesteuen ale er/prderficto Si- 
giule for die Schrimnotoren dtr Umliufkorpcr 6 und a 
me Wei die fiber die Enhrit 29 erkiltenen Synchroniser- 
sienale *on den Urnleurkflrpern S an den Mtacampo- 
ler 25. Die Eb-ZAwgabc-Emheh 29 Wdet die Schiutt- 
jteile fur (fie gemuliipiexie Umpenmatra 30, die Tasten. 
31 und die Ameigen tt Die Baugruppe B nelli die 30 
komplctie Mtazanlage del SpidgerltciJ dar umizwar 
sowohl die Anpaaungder Monrimpube ah such die der 
Gddauoahtoioiortn. 

Die Erfmdung ist nidi! auf das dargesteihe uad De- 
srhriebeoeAusfainmgsbeisp^ is 
auch alle fachniannischen Abwandhmgen und Weiier- 
biWungen sowie TeD- undVoder Unterkoobmatonen 
der beschriebenen und/oder dargesieflien MertmaJe 
und MaOnahntea 

40 

. Piteniaiup ruche 

1. MOnzbctldgtea Spidgertt mil oner Symbol- 
Spieteuirichning, dercfi Gewuiasymbole tragende 
Umlaufkfirper aacb ihrer StiBsetnmg ein Spider- is 
gebnis aaxeigen. wobd bcsommJe Spidergebmsae 
jeweils emc Sondenpiele-Serie auaiosea. dertn An- 
zahl an Sonderspleka mh gegenflbcr dem Normal- 
spiel ernohter Cevinschaace in einer Sondenpie- 
le-Anzeige danteflbar ist, dwsnreh gtkenraekb- » 
net, daB cine Sc^fi^npielc-Sumoenameigt (14) 
vorgtsehen bi. in der samiBcfce innerhalb einer 
Sonderspiek-Serie in Folge erbaltenen Sonder- 
spiete solange aufgezJhll werdea, bo e5e Sender- 
sptek.An2Bge(l3)aufNttDwrfl*4gesem«lerin « 
der Sondcrspiele-SBmmenanzeigt (14) ein vorbc- 
sxiramter Hochstwert erreieht fcrt 

2. Munzbeiaiigies Spidgertt nacfc Ansprucn I, da- 
durdi gekennaeichneudaB bei einer vorgegebenen 
oder lufanigen Abhangigkeii vora Ziblstand der 60 
SonderspidfrSiwimeiianzeige (M) eine besBininte 
oder zufaQsabhingige AnxaU an Sonderspiden tn 
der Sondcrspicle-Anzeige (U) und der Sondenpie- 
le>SummcnaKdge(l«)attfad04erbarBL 

1 MOnzbetliigtes Spidgertt rtach Anspruch I Oder a 
1 dadurch gekcruaeidmrt. dafi bd e»er vorgege- 
benen zufalfigen Abhlngigkttt rom Zihliiand der 
Sondenpiele-Sunwtenanzrige (14) eine bourarate 

A^CHOK 16714 



oder lufallsabhangige Anahl an Super-Sonder- 
jpidcn.in dencn etn Cewinnschlflssel mil crhdMer 
Ccwinnchance gegenubet dera Sondenpiel :ur 
Anwendung kommi, in der Sondenpiele-Anzeige 
(13) and der Sonderspie^Summenanzeige (14) 

aufidtfierbarist t . . . 

4 MQnabciiugiesSpielgerainacheinemodermeb- 

reren der Anspruehc ) bis Xdaduicft gekeruiicicn- 

nei daB bei cina vorgegebenen oder rufalhgen 

Abhingigkdi vara ZlWsiand der Sondeupide- 

Summenanidge (14) cine besumrme oder zufafli- 

abhlngige Aniahl an in einer gesondeneo Anieige 

(23) darsidlbaren Freispielen errdchbar at 

5. MOJObeilngtes Spidgerti nach emerooder meh- 

reren der Ansprflche I bis 4. dadurch gekenntocb- 

ncv daB eine *eitere Anirige(24)vorgesehenisiin 

dcr sieis die Mchsi emichte Anzahl an Sonder- ' 

spielen in einer Sonderspide-Serie dargesleDt isl 

Hierzu 2 Sdte(h) Zekhnungen 
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Coin-operated gaming machine 




rotary bodies carrying wm symbols, after being W*™7 S^ums ^ a win chance 
.eaebtriggermgaspecial-g^ 

.increased m relation .0 normal play can ^^^J^^Er (14). in which all Ac 
invention is characterised in that there "^^^S^iedupunulthe 
• special games obtained in a sequence within a speaa^game otcs are roun v ^ 

■Ipecial-ial indict 
special-game sum indicator (1 4)." 
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M Coin-operated gambling machine • 

The invention relates to a coin^perated gambling machine with a symbol game 
mechanism whose rotary bodies bearing win symbols display a game resulj after they come 
to a halt, in connection with which certain game results each trigger a special games senes 
whose number of special games with better odds than the normal game can be shown in a 
• special games display. The object of the invention is characterized in that a special games 
total display (14) is provided in which all special games consecutively obtained within a 
special games series are listed until the special games display (13) is reset to zero or a 
predetermined maximum valueis attained in the special games total display(13). 

[see source for figure) 
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Specification 



The invention relates to a coin-operated gambling machine with a symbol game 
mechanism whose rotary bodies bearing win symbols displayagame result after they come 
loahalt. in connection with which certain game results each tngger a spec,al games senes 
whose number of special games with better odds than the normal game can be shown in a 

special 8^2?£ machines usually have three rotating bodies as the symbol game 
mechanism, that can be designed as rollers, disks, folding card ™^J* tL 
surface visible from the outside through windows, the rotating bodies have win symbols The 
rotating bodies are stopped one after the other and after all rotating bodies have come to a 
halt, the symbol combinations displayed in the read windows U™*"? i«hjOf 
course, light fields occupied with symbols can also be used instead ofthe routing bodies. 
Money and/or point and/or special game wins are also proposed at different levels. 

With these known gambling machines, to motivate the player lo use the machine and 
to entertain him during the game.' the widest variety of measures has already been 
iZEESi for example, it is typical to arrange on the gambling machine add,t,ona 
52 devices accessible to' the player in the form of buttons levers, etc. and .0 use signals 
to tell the player to operate these devices, which usually afreet the running of the mdmdual 
rotating bodies, in that by actuating a button, a.rotating body can be started 1*. made to 
rotate, before it is actuated by themechanism ofthe gambling machine It ,s also possible to 

thereby affect the symbol Combination brought about when the rotating bodies are stopped. 

It is furthermore known to giant a certain number of special games for certain game 
results instead of or in addition to a specific win; a win key with better odds is applied in 
these special games. These better odds are due to the fact that each win symbol combination 
obtained is increased to the maximum win. The number of special games granted is 
transferred into a special games display and subsequently, the special games dispby is 
subsequently set back according to the number of special games ended This indeed provides 
an interesting improvement ofthe odds limited by the legally admire maximum win. but 
on the whole, the player is not shown how many special games he has obtained wrthm a 
special games series, because within a special games series, he can also obtain further special 
games due to the occurrence of certain symbol combinations or upon finishing the granted 
fecial games in a risk gambling machine in a risk game mechanism or in a play-to-the-end 

mechanism. . 

The invention is based on the technical problem of designing the game sequence in 
the special games case in a gambling machine ofthe kind mentioned in the beginning with 
greater incentive to play, in order to increase the entertainment value for the player. 
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This technical problem is solved according to the invention in that a special games 
total display is provided in which all special games consecutively obtained within a special 
games series arc listed until the special games display is reset lo zero or a predetermined 
maximum value is attained in the special games total display. 

With this measure, the player is thus constantly shown within a special games series 
how many special games he has won within the current special games series. Only when a 
new special games series starts will the special games total display be reset to zero, thereby 
motivating one to start a game. Since a special games total display adds up all special games 
obtained in a special games series that can be won by the occurrence of specific symbol 
combinations or by playing to the end in the risk game or playing to the end in a play-to-the- 
end mechanism, a relatively quickly growing number of special games won appears in the 
special games total display, which also sustains the interest in playing over a long sequence 
of games. The player is accordingly no longer distracted from actual game event by the 
personal adding up of the special games. 

According to an advantageous design of the invention, with a predetermined or 
random dependency on the counter status of the special games total display, a specific or 
random number of special games can be added up in the special games display and the 
special games total display. In this way; particular elements of anticipation are created with 
corresponding molivatioa 

To further increase the motivation to play, according to an advantageous further 
development of the object of the invention entertainment value for theplayer, according to an 
advantageous further development of the object of the invention, with a predetermined or 
random dependency on the counter status of the special games total display, a specific or 
random number of special games, in which a win key is applied with better odds than the 
special game, can be added up in the special games display and the special games total 
display. The number of super special games obtained can be shown in a separate display. The 
possibility of obtaining super special games particularly promotes interest m playing. 

According to a further advantageous design of the invention, with a predetermined or 
random dependency on the counter status of the special games total display, a specific or 
random number of free games displayable in a separate display can be attained. This 
promotes the moment of tension even more. 

To make a certain competition possible between individual players and to provide an 
incentive to start a game, in an advantageous further development of the solution according to 
the invention another display is provided in which the maximum number of special games 
achieved in a special games series is continuously shown. 

The concept at the basis of the invention is explained in more detail in the following 
description with the help of an example of execution that is illustrated in the drawing. The 
following are shown: 

Rg. 1 : a schematic diagram of the front view of a gambling machine and 

Fig. 2: the principle design of the gambling machine according lo 
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Fig. 1 by means of a block diagram. _ ... 

The housing 2 - accommodating the symbol game mechanism 1 - of Ihe coin- 
operated gambling machine 3 with winnings possibility has read windows 5 on its front 4, 
behind which are provided three rotating bodies 6, designed disk-sbaped and arranged side by 
side of the symbol game mechanism 1. After being set in motion at the beginning of the 
earne the rotating bodies 6 are randomly brought to a halt during or at the end of the gamt 
The rotating bodies frcome to a halt in a number of possible stopping positions. Associated 
with the stopping positions, on the circumference of Ihe rotating bodies 6, are symbols 7 that 
are used to display the game result in the read windows 5. In the present example, two 
symbols 7 of the lefl rotating body 6, a symbol 7 of the middle rotating body 6 as well as two 
symbols 7 of the right rotating body 6 can be seen. From the displayed symbols 7, the player 
can read (he game result, in particular also whether a win has resulted from a combination of 
the displayed symbols 7 according to a win key defined on the housing. 

In the lower area of Ihe gambling machine 3 there are buttons 8 with which the 
symbols displayed in the symbol game mechanism 1 can be maintained or started to rotate 
again. In case of a win, a win payout can take place in cash, i.e., by coin ejection into the 
payout tray 9 or by adding up in a coin storage display 10. in connection with which the 
credit balance can be retrieved into the payout tray 9 by actuating a return button 1 1 . The com 
insertion slot 12 situated in the upper area of the gambling machine 3 belongs to a coin unit 
not illustrated in greater detail. . . , • JJV . 

A positive gambling result can also consist in that instead of or in addition to a 
defined money winning; a number of special games is granted in which a win key with better 
odds is used. This number is shown in a special games display 1 3. As long as the content of 
the special games display 1 3, which is set back by one with each of the subsequent games, 
still diverges from zero after special games have been granted, the belter odds are in force. 
Within a special games series, through the occurrence of a certain symbol 7 or a certain 
combination of symbols in the symbol game mechanism 1 the player can additionally win 
further special games that are added up in the special games display 13. In the courseof a 
special games series, the counter status of the special games display 13 thus changes 
constantly due to the subtraction of the games ended and the adding of the additionally won 
games, whereby the player never precisely knows - unless he constantly calculates precisely - 
- how many special games he has obtained altogether within a special games series. To 
eliminate this disadvantage, the gambling machine 3 has a special prize total counter 14, in 
which all special games consecutively obtained within a special games senes are listed until 
the special games display 13 is reset to zero or a predetermined maximum value is attained in 
the special games total display 13. The player thereby obtains exact information on the total 
number of special games obtained in a special games series. 

A particular stimulus to win is provided by the possibility, by means of a play-to-the- 
end mechanism 15, to randomly increase or reduce to a specific number the number of 
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special games obtained in ihe symbol game mechanism I. For this purpose, the play«to-the- 
end mechanism IS has eight display fields 16 arranged in an approximately circular 
formation, able to light up, and occupied with different numbers of special games. The play- 
to-the-end mechanism, in which the display fields 16 light up randomly and one display field 
16 finally remains lit indicating the number of special games obtained, is linked to a specific 
symbol combination, whereby the player can attempt to increase as far as possible the 
number of special games. The wins achieved in the symbol game mechanism I, is linked to a 
certain symbol combination, whereby the player can attempt to increase as far as possible the 
number of special games. The number of special games achieved by playing to the end within 
a special games series is also added up in the special games display 13 and in the special 
games total display 14. 

A further possibility to obtain special games and/or to increase the number thereof 
consists in that one of the risk game mechanisms 17 is actuated dependent upon the win 
achieved in the symbol game mechanism 1 . Each risk game mechanism 1 7 has several 
display elements 19 able to light up and combined into a risk manager 18; they are occupied 
in the lower area with increasing money winnings and in the upper area, in ascending order, 
with the numbers of special game wins. The win displayed in the risk manager 18 can be 
wagered. This takes place in that the next highest display element 19 blinks with the wording 
"0" with reference to the lit display element 19 indicating the win, alternately with the total 
loss display field 20 mounted below the risk manager 1 8. When a corresponding ri$k button 
21 is actuated, either the next highest win is attained or the wagered win is lost. This 
procedure can be continued until the maximum win of special games is increased. The special 
game wins are added up in the special games display 1 3 and the special games total display 
14 and the money wins are added up in the coin storage display 10. 

In addition, the player receives a certain number of special games when the counter 
status of the special games total display 1 4 has reached a predeteimined or random amount 
The special games attained in this way arc also added up in the special games display 13 and 
in the special games total display 14. In addition, depending on a predetermined or random 
counter status level of the special games total display, the player can obtain a certain number 
of super special games in which a win key with better odds than the special game is applied. 
These super special games are also added up in the special games display 13 and In the 
special games total display 14. In addition, the number of super special games is shown in a 
separate display 21 m 

To fiirther increase the stimulus to play, depending on a predetermined or random 
counter status level of the special games total display 14, the player obtains a certain number 
of free games that can be granted by a corresponding switching of the coin storage display 
1 0. The number of free games obtained is shown in a separate display 23. Finally, there is 
also a display 24 to continuously show the maximum number of special games achieved in a 
special games series. 

The gambling machine 3 is completely controlled by the microcomputer 25. All 
inputs and outputs such as coin pulses, rotating body scanning pulses, button pulses and* 
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respectively, rotating body motor information, lamp display information and payout motor 
information are serially transferred to keep the number of signal lines small. All lamps are 
controlled from a multiplexed lamp matrix, and the displays are also multiplexed. In 
particular, the microcomputer 25 takes over the random determination when the rotating 
bodies 6 stop, in the play-to-the-end mechanism 15 and in the risk game mechanisms 17 and 
shows the player by making use of possible light and sound effects how his/her game 
sequence should progress. . . 

The supply unit 26 handles the power supply for the entire gambling machine 3. from 
a mains transformer, the required voltages are derived, rectified and made available to the 
various subassemblies. The microcomputer 25 consists of a microprocessor, a RAM, a ROM, 
as well as the other elements necessary to operate such a unit, such as buffers, clock 
generators and the like. In addition, the microcomputer 25 contains a sound generator as well 
as the related LF amplifier. The motor controller 27 delivers, controlled by the 
microcomputer 25, the necessary signals for the step motors of the rotating bodies 6 and 
reports the synchronization signals from the rotating bodies 6 received via the unit 28 to the 
microcomputer 25. The input/output unit 29 forms the interface for the multiplexed lamp 
matrix 30 the buttons 3 1 and the displays 32. The subassembly 33 represents the complete 
coin system of the gambling machine 3, namely the adaptation of the coin pulses as well as 
that of the payout motors. 

The invention is not limited to the illustrated and described example of execution. It 
also comprises all technical modifications and further developments as well as partial and/or 
sub-combinations of the described and/or illustrated features and measures. 

Patent claims 

1. Coin-operated gambling machine with a symbol game mechanism whose rotary bodies 
bearing win symbols display a game result after they come to a halt, in connection with 
which certain game results each trigger a special games series whose number of special 
games with better odds than the nomal game can be shown in a special games display, 
characterized in that a special games total display (14) is provided in which all special games 
consecutively obtained within a special games series are listed until the special games display 

(13) is reset to zero or a predetermined maximum value is attained in the special games total 
display (14). 

2. CoiiKiperated gambling machine according to claim 1 , characterized in that with a 
predetermined or random dependency on the counter status of the special games total display 

(14) , a specific or random number of special games can be added up in the special games 
display (13) and the special games total display (14). 

3. Coin-operated gambling machine according to claim 1 or 2, characterized in that with a 
predetermined or random dependency on the counter status of the special games total display 
(14), a specific 
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or random number of super special games, in which a win key wilh better odds than the 
special game is applied, can be added up in the special games display (13) and the special 
games total display (14). 

4 Coin-operated gambling machine according to one or more of claims I through 3, 
characterized in that with a predetemtined or random dependency on the counter status of the 
special games total display (14), aspecific or random nuroberof free gamesable to be shown 

on a separate display (23) can be attained. 

5 Coin-operated gambling machine according to one or more of claims 1 through 4, 
characterized in that a further display (24) is provided in which the maximum number of 
special games achieved in a special games series is continuously shown. 
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